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角色扮演任务
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对于分配了打断者角色的每位会员，了解其他打断者的角色很有帮助，但可将表格剪成条，分发给
获得角色的每位会员。

演讲会主持人须知：
■■ 从五个角色中选择任意四个，为出席会议的俱乐部会员分配一个角色。（注：这里不包含电子设备发
烧友角色扮演，因为有些演讲项目有刻意安排邀请听众在社交媒体上发布内容、使用他们的设备回答
问题或访问电子内容。）

■■ 如可能，在会议前 2 到 3 天，将此表通过电子邮件发送至每个选定会员。在你的电子邮件中，解释项
目的目的和每个分配的角色。另外建议打断者避免在打断时对演讲者进行人身攻击或与演讲者对抗。

■■ �演讲者不应知道哪些会员参与角色扮演，并且打断他或她的演讲。
■■ 在会议上，向所有出席人员解释项目的目的。澄清这是角色扮演任务，旨在帮助演讲者练习应对棘手
的听众。

健谈者  会员  �����������������������������������������������������������������������������
你喜欢讲话。你对任何人说到的任何事情都要发表意见和评论，即便没有任何实质性意见。演讲者回应
你以后，你必须停止打断行为。在演讲过程中，你只能对演讲人仅做一次干扰。

打断者  会员  � ����������������������������������������������������������������������������  
你对于讨论要提些意见，但倾向于仅在他人讲述时这样做。你打断演讲者表示自己同意、不同意或另有
想法。演讲者回应你以后，你必须停止打断行为。在演讲过程中，你只能对演讲人仅做一次干扰。

喋喋不休者  会员  ������������������������������������������������������������������������  
你喜欢与旁边的人发表片面评论，可能针对所讨论的某件事情进行评论或谈论不相关的主题。演讲者指
出你的问题之后，你必须停止此行为。在演讲过程中，你只能对演讲人仅做一次干扰。

争辩者  会员  � ����������������������������������������������������������������������������
你是万事通，觉得自己有义务与他人分享丰富的知识。当他人不同意你的观点时，你无法理解，并且喜
欢让他们与你辩论，以此来证明你自己。演讲者回应你以后，你必须停止打断行为。在演讲过程中，你
只能对演讲人仅做一次干扰。

沉默不语者  会员  ������������������������������������������������������������������������
你比较害羞，会刻意避免参加团体讨论，担心他人会嘲笑你的想法或你自己会觉得尴尬。演讲者指出你
的问题之后，你必须停止正在扮演的行为。在演讲过程中，你只能对演讲人仅做一次干扰。


